
苗栗縣南河國小高年級美術課教案 

領域/科目 藝術與人文_視覺藝術 設計者 陳怡如 

實施年級 高年級 總節數 共 2 節，80 分鐘 

地點 南河國小 學生人數 12 人 

單元名稱 穿越動畫師的秘密！ 

設計依據 

學

習 

重

點 

學習 

表現 

1-Ⅲ-2 能使用視覺元素和構成要素，探索創作歷程。 

1-Ⅲ-3 能學習多元媒材與技法，表現創作主題。 

2-Ⅲ-2 能發現藝術作品中的構成要素與形式原理，並表達自己的想法。 

3-Ⅱ-2 能觀察並體會藝術與生活的關係。 

學習 

內容 

視 E-Ⅲ-1 視覺元素、色彩與構成要素的辨識與溝通。  

視 E-Ⅲ-2 多元的媒材技法與創作表現類型。  

視 E-Ⅲ-3 設計思考與實作。 

視 A-Ⅲ-1 藝術語彙、形式原理與視覺美感。 

視 A-Ⅲ-2 生活物品、藝術作品與流行文化的特質。 

表 E-II-3  聲音、動作與各種媒材的組合。 

表 E-III-3 動作素材、視覺圖像和聲音效果等整合呈現。 

核心 

素養 

⚫ 總綱 

Ａ自主行動  A1 身心素質與自我精進 

Ｂ溝通互動  B1 符號運用與溝通表達／B3 藝術涵養與美感素養 

Ｃ社會參與  C2 人際關係與團隊合作 

⚫ 領綱 

藝-E-A1 參與藝術活動，探索生活美感。 



藝-E-A2 認識設計思考，理解藝 術實踐的意義。 

藝-E-B1 理解藝術符號，以表達情意觀點。 

藝-E-B3 善用多元感官，察覺感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。 

藝-E-C2 透過藝術實踐，學習理解他人感受與團隊合作的能力。 

議

題 

融

入 

實質 

內涵 

日常科技的使用態度、人權與生活實踐： 

科 E3 體會科技與個人及家庭生活的互動關係。  

科 E4 體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。 

人 E4 認識表達自己對一個美好世界的想法，並聆聽他人的想法。 

人 E5 欣賞，包容個別差異並尊重自己與他人的權利。 

人 E6 察個人的偏見，並避免歧視行為的產生。 

融入學

習重點 

的瞭解人權存在的事實、基本概念與價值；發展對人權的價值信念；增強對人

權的感受與評價，養成尊重人權的行為及參與實踐人權的行動。 

具備科技哲學觀與科技文化的素養;激發持續學習科技及科技設計的 興趣;培養

科技知識與產品使用的技能。  

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 評量重點 

第一節 

一、 動畫短片播放 

引起學習動機，探討時下 AI 影像的始祖，介紹費納

奇鏡－最早的無聲電影，探討影像背後的社會脈絡與

影響。 

啟發提問：『你們覺得這些動畫是怎麼動起來的？』 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

⚫ 從學生喜歡的事

物中探索原理，

幫助引起學習動

機。 

 



『如果我們要畫一個會動起來的動畫要怎麼做？』 

二、 主題課程 

1.簡介動畫的原理（逐格動畫、殘影效應），透過生

活中的感官探索與科學的結合，介紹人體視覺暫留現

象的發現，認識當物體移動與消失時的變化會造成神

經對影像所產生的殘留反應，近一步認識到動畫的發

明與自然、科學領域息息相關。 

2.動畫大師宮崎駿影像紀錄片輔助參考 

藉由紀錄片下的動畫師工作日常，認識一部動畫片從

前期靈感的搜集、草稿創作、影像工作團隊開會討論

⋯進組影像分工製作、剪接、校正、試映會等，所需

要種種專業分工的細節流程才能完成一部我們欣賞到

的動畫片，除了看見影視產業的真實面貌，也讓同學

瞭解動畫師在精彩的作品中所花費的龐大時間，以及

所有團隊共同努力下打造的心血結晶。 

 

 

15 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

15 分鐘 

 

 

 

 

 

⚫ 知識導入，讓藝

術與生活科學結

合，瞭解觀看背

後的發展脈絡。 

 

 

 

⚫ 從自身學習經驗

中互相討論，並

從同儕提出的觀

點裡互相交流思

考的多樣性與包

容性。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第二節 

一、 主題課程 

1. 一起來讓故事動起來！鼓勵學生發想自己的動畫

主題與創作，透過簡短回顧上一堂學到的動畫原

理與範例，引導學生從生活或是興趣中，設計有

 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

 

 

 

⚫ 透過觀察事物進

行的方式，增加

對細節的觀察與

耐性，增加線條

表現的能力。 

 

 

 

 



 

趣的動作草圖，老師協助檢查草圖流暢度、確認

順序與邏輯（是否有足夠的過渡格？動作是否自

然？）。老師引導學生將自己的想法落實成步

驟，帶領學員培養觀察力，透過拆解動作的過程

中，學習肢體語彙與畫面的安排可以傳遞情感，

讓學生嘗試能夠創造更多有趣的事件。 

3.完成簡易動畫，欣賞各組員們的創作成果，透過創

作反饋，認識簡單趣味的藝術創作需要時間，以及大

量反覆的嘗試與探索，並懂得尊重、欣賞各種創意情

境的表達方式。 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⚫ 學習欣賞彼此作

品，透過動畫的

創意發想，也藉

此認識彼此之間

更多元豐富的獨

特表現方式。 


